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Примеры удаления виртуальных сегментов для одной и той же группы 

перекрывающихся объектов представлены на рисунке 8.9. 

Рисунок 8.9 - Использование инс"Iрумента Virtual Segment Delete 

(Удаление виртуального сегмента) 

8. 7 Практические задания 

Цель работы: ознакомиться с возможностями и порядком применения ин­

струментов Кnife Tool (Нож), Eraser (Ластик) и др., изучить свойства этих 
инструментов и научиться их настраивать для получения оптимальных резуль­

татов при корректировке изображений. Приобрести навыки использования в 

различных режимах инструментария дополнительной обработки изображений. 

1 Загрузите CorelDRA W. 
2 Создайте новый документ и сохраните его в личной папке, в каталоге 

lаЬВ с именем Обработ:каl. 

3 Добавьте в документ несколько страниц, установите их произвольные 
параметры и переименуйте соответственно изученным инструментам в Нож, 

Ластик, Кисть, Сегмент. 

Задание 8.1. Продублируйте изображения, представленные на рисунках 
8.2-8.4, 8.6, 8.8, 8.9. 

4 Сохраните изменения в документе Обработ:каl . cdr и закройте его. 

5 Создайте новый документ Обработ:ка2 и сохраните его в личной пап­
ке, в каталоге lаЬВ. 

Задание 8.2. Изобразите лист разорванной бумаги с текстом (рисунок 8.10), 
используя инструменты дополнительной обработки изображений и приемы 

работы с простым текстом. 
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Рисунок 8.1 О - Разорванный mrcт 

6 Сохраните изменения в документе Обработ:ка2 . cdr и завершите ра­
боту с CorelDRA W. 

Контрольные вопросы 

Инструментарий дополнительной обработки изображений. 

2 Какие действия над объектом можно вьшолнить с помощью инструмента Кnife 
Tool (Нож)? 

3 Режимы обработки итоговых изображений инструментом Кnife (Нож). 
4 Вьшолнение прямолинейных и криволинейных разрезов. 
5 Изменение контуров инструментом Кnife (Нож). 
6 Назначение инструмента Eraser Tool (Ластик). Какая быстрая клавиша исполь­

зуется для его вызова? 

7 Свойства инструмента Eraser Tool (Ластик). 
8 Применение инструмента Eraser Tool (Ластик) для визуального удаления пря­

молинейных участков изображений. 

9 Порядок применения инструмента Eraser Tool (Ластик) для визуального уда-
ления областей с криволинейным контуром. 

10 Размазывающая кисть: назначение. 
11 Размазывающая кисть: настраиваемые параметры. 
12 Грубая кисть: назначение и особенности настройки параметров. 
13 В чем заключается удаление виртуального сегмента? 
14 Порядок применения инструмента Virtual Segment Delete (Удаление вирту­

ального сег.мента). 
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ПРИЛОЖЕНИЕ А 

(справочное) 

РУСИФИЦИКАЦИЯ CORELDRA W 12 

Команда меню (EN) Команда меню (RU) 

File Файл 

New Новый 

NewFrom Template ... Новый из образца ... 
Open ... Открьпъ ... 
Close Закрыть 

CloseAll Закрыть все 

Save ... Сохранить ... 
SaveAs ... Сохранить как ... 
Revert Возвращение 

Acquire Image Полущпь изображение 

Select Source Выбрать источник ... 
Acquire ... Полущпь ... 

Import ... Импорт ... 
Export ... Экспорт ... 
Export For Office ... Экспорт в Office ... 
Send То Отправить к 

Print ... Печать ... 
Print Merge ... Слияние Файлов при печати ... 

Create/Load Merge Fields ... Создает/загружает мерочные поля ... 
Perfoпn Merge ... Вьшолнить меру ... 
Edit Merge Fields ... Редактировать мерочные поля ... 

Print Preview ... Просмотр печати ... 
Print Setup ... Установки печати ... 
Prepare For Service Bureau ... Приготовить для сервисного бюро ... 
PuЫish То The Web ... Публиковать в Web ... 

НТМL ... НТМL ... 
Flash embedded in НТМL ... Flash встроенный в НТМL ... 
Web Image Optimizer ... Оптимизатор изображения Web ... 

PuЫish То PDF ... Публиковать в PDF ... 
Document Info ... Информация о документе ... 
Exit Выход 

Edit Редактировать 

Undo Отменить 

Redo Вернуть 

Repeat Повторение 
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Продолжение приложения А 

Команда меню (EN) Команда меню (RU) 
Cut Вырезать 

Сору Ко=ровать 

Paste Вклеить 

Paste Special ... Особое вклеивание ... 
Delete Удалить 

Symbol Символ 

NewSymbol Новый символ 

Edit Symbol Редактировать символ 

Finish Editing Svmbol ЗакоН'Шть редактирование символа 

Revert to Objects Вернуться к объектам 

BreakLink Разорвать связь 

Update From Link Обновить по линку 

Export Library ... Экспорт библиотеки ... 
Symbol Manager Менеджер символов 

Duplicate Дублировать 

Сору Properties From ... Ко=ровать свойства из ... 
Overprint Outline Отпечаток эскиза 

Overprint Fill Отпечаток заполнения 

SelectAll Выбрать все 

Find and Replace Найти и переместить 

Insert Intemet Object Вставить объект из Интернета 

Insert Barcode ... Вставить штрих-код ... 
Insert New Object ... Вставить новый объект ... 
Object Объект 

Links ... Связи ... 
Properties Свойства 

View Показать 

Simple Wireframe Простой каркас 

Wireframe Каркас 

Draft Чертёж 

Normal Нормально 

Enhanced Расширенный 

Full-Screen Preview Полноэкранный просмотр 

Preview Selected Only Просмотр только выбранных 

Page Sorter View Вид сортировщика стратщ 

Rulers Линейка 

Grid Сетка 

Guidelines Направляющие 

Show Показать 

PageBorder Гратщы стратщы 

Bleed Растекание 

PrintaЫe Area Печатная площадь 

Overprinted Objects Объекты с печатью поверх рисунка 
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Продолжение приложения А 

Команда меню (EN) Команда меню (RU) 
TextFrames Текстовые кадры 

EnaЫed Rollover Вклющпъ поворот 

Snap То Grid Закре=ть за сеткой 

Snap То Guidelines Закре=ть за направляющими 

Snap То Objects Закре=ть за объектами 

Dynamic Guides Динамические направляющие 

Grid and Ruler Setup ... Установка сетки и линейки ... 
Guidelines Setup ... Установка направляющих ... 
Snap to Obiects Setup ... НастРойка привязки к объектам ... 
Dynamic Guides Setup ... Настройка динамических направляющих ... 

Layout Размещение 

Insert Page ... Вставить страющу ... 
Delete Page ... Удалить стратщу ... 
Rename Page ... Переименовать СтРШПЩУ ... 
Go То Page ... Перейти к стратще ... 
Switch Page Orientation Переклю'Шть положение странrщы 

Page Setup ... Настройки страницы ... 
Page Background ... Задний фон СтРаницы ... 

Arrange Компоновать 

Transformations Трансформации 

Position Позиция 

Rotate Вращать 

Scale Масштаб 

Size Размер 

Skew Наклон 

Clear Transformations О'Шстить преобразования 

Align and Distribute Выровнять и вьшустить 

AlignLeft Выровнять влево 

AlignRight Выровнять вправо 

Align Тор Выровнять по верху 

Align Bottom Выровнять по низу 

Align Centers Horizontally Выровнять центРы по горизонтали 

Align Centers Vertically Выровнять центры по вертикали 

Center to Page Центрировать по странице 

Center to Page Horizontally Центрировать по стратще горизон-

тально 

Center to Page Vertically По вертикальному центру 

Align and Distribute ... Выравнивание и распределение ... 
Order Порядок 

То Front Наперед 

То Back Назад 

ForwardOne Вперед на один 

BackOne Назад на один 
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Продолжение приложения А 

Команда меню (EN) Команда меню (RU) 
InFront Of. .. Спереди ... 
Behind ... Сзади ... 
Reverse Order Перевернуп, порядок 

Group Гру=а 

Ungroup Разrрушшровать 

UngroupAll Разrрушшровать все 

Combine Комбинировап, 

BreakApart Разбить на части 

LockObiect Заблокировать объект 

Unlock Object Разблокировать объект 

Unlock All Objects Разблокировать все объекп,r 

Shaping Формирование 

Weld Сварить 

Trim Обрезать 

Intersect Пересечение 

Simplify УпроСТИТh 

Front Мinus Back Перед минус зад 

Back Minus Front Зад минvс перед 

Shaping Формовка 

Convert То Curves Преобразовать в кривую 

Convert Outline То Object Преобразовать эскиз в объект 

Close Path Закрып, путь 

Effects Эс:Ьс:Ьекты 

Adjust Корректировка 

Contrast Enhancement ... Повь=ение контрастности ... 
Local Equalization ... Местное уравнение ... 
Sample/Target Balance ... Баланс сэмпл/цель ... 
ToneCurve ... Тоновая кривая ... 
Auto Equalize Авто-уравнение 

Brightness/Contrast/Intensity ... Яркосп,/Контраст/Интенсивносп, ... 
Color Balance ... Цветовой баланс ... 
Gamma ... Гамма ... 
Hue/Saturation/Lightness ... Оттенок/Насыщенность/Яркость ... 
Selective Color ... Выбранный цвет ... 
Replace Colors ... Переместить цвета ... 
Desaturate Разбавление 

Channel Мixer ... Канальный миксер ... 
Transfoпn Трансформация 

Delnterlace ... Расплести ... 
Invert Инвертировап, 

Posterize ... Пастеризация ... 
Coпection Коnnекция 

Dust and Scratch Грязь и царапины ... 
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Продолжение приложения А 

Команда меню (EN) Команда меню (RU) 
Artistic Media ХудожесJВенный способ 

Blend Смешанное 

Contour Контур 

Envelope Оболочка 

Extrude Выдавливание 

Lens Линза 

Add Perspective Добавюъ перспеюиву 

PowerClip PowerClip 
Place Inside Container ... Размес1Ить внvmи контейнера ... 
Extract Contents Достать содержимое 

Edit Contents Редак1Ировать содержимое 

Finish Editing This Level Закончить редакrирование этого уровня 

Rollover Поворот 

Create Rollover Создать поворот 

Extract Rollover Objects Достать объекты поворота 

Edit Rollover Редак1Ировать поворот 

Finish Editing Rollover ЗакоН'Шть редак1Ирование поворота 

Clear Effect Убрать эdнЬект 

Сору Effect Ко=ровать эффект 

Perspective From ... Перспектива из ... 
Envelope From ... Контур из ... 
BlendFrom ... Смесь из ... 
Extrude From ... Выдавливание из ... 
Contour From ... Контур из ... 
LensFrom ... Линза из ... 
PowerClip From ... PowerClip из ... 
Drop Shadow From ... Отбросить тень из ... 
Distortion From ... Искажение из ... 

Clone Effect Клонировать эффект 

BlendFrom ... Смесь из ... 
Extrude From ... Выдавливание из ... 
Contour From ... Контур из ... 
Drop Shadow From ... Отбросить тень из ... 

Bitmaps Битовые изображения 

Convert То Bitmap ... Конвертировать в битовое изображение ... 
Edit Bitmap ... Редак1Ировать битовое изображение ... 
CropBitmap Обрезать битовое изображение 

Trace Bitmap ... Трассировать изображение ... 
Resample ... Делать повторную выборку ... 
Mode Режим 

Inflate Bitmap Увелwшть битовое изображение 

Bitmap Color Mask Цветовая маска битмапа 

BreakLink Разорвать связь 
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Продолжение приложения А 

Команда меню (EN) Команда меню (RU) 
Update From Link Обновюъ по ссьmке 

ЗD Effects ЗD Эффекты 

Art Strokes ХудожесJВенный штрих 

Blur Размывание 

Camera Камера 

Color Transform Трансформация цвета 

Contour Контур 

Creative Творчество 

Distort Искажение 

Noise Шум 

Sharpen Четкость 

Plug-Ins Добавления 

Text Текст 

Format Text ... Формюировать текст ... 
Edit Text ... Редаюировать текст ... 
Insert Character Вставить символ 

Fit Text То Path Подогнать текст к пути 

Fit Text То Frame Подгонка текста под рамку 

Align То Baseline Выравнивание по базе 

Straighten Text Выравнивает текст 

Writing Tools Инструменты иисьма 

Spell Check ... Проверка орфографии ... 
Grammatik ... Грамматика ... 
Thesaurus ... Тезаурус ... 
QuickCorrect ... Быстрое исправление ... 
Language ... Язык ... 
Settings ... Настройки ... 

Encode ... Кодировка ... 
Change Case ... Изменить регистр ... 
Make Text Web CompatiЫe Сделать текст Web совместимым 
Convert Преобразовать 

Text Statistics ... Статистика текста ... 
Show Non-Printing Characters Показать непечатаемые символы 

Link Связать 

Unlink Развязать 

Tools Инструменты 

Options ... Оrщии ... 
Customization ... Изготовление ... 
Color Management ... Управление Цветом ... 
Save Settings As Default Сохранить настройки как стандартные 

Object Manager Менеджер объектов 

Obiect Data Manager Объект управления данными 

View Manager Диспетчер видов 
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Продолжение приложения А 

Команда меню (EN) Команда меню (RU) 
Link Manager Менеджер связи 

Undo Docker Докер отмены 

Intemet Bookmark Manager Менеджер Интернет закладок 

Color Styles Цветовые стили 

Palette Editor ... Редактор палитры ... 
Graphic and Text Styles Графические и текстовые спши 

Scrapbook Текстоrрафический файл 

Browse Просмотр 

Contents on the Web Содержимое Web 
Search Поиск 

Create Создюъ 

Arrow ... Стрелка ... 
Character ... Символ ... 
Pattem ... Узор ... 

Run Script ... Запустить скр=т ... 
Visual Basic Visual Basic 

Play ... Проиграть ... 
Record За=сать 

Pause Пауза 

Stop Стоп 

Visual Basic Editor ... Visual Basic редактор ... 
Security ... Безопасность ... 
Add-in Manager ... Добавить менеджер ... 
Add-ins Добавления 

Window Окно 

NewWindow Новое окно 

Cascade Каскад 

Tile Horizontally Расположить горизонтально 

Tile Vertically Расположить вертикально 

Arrange Icons УпорЯДО'ШТЬ иконки 

Color Palettes Цветовые палитры 

Open Palette ... Открыть палитру ... 
Color Palette Browser Браузер цветовой палитры 

Create Palette From Selection Создать палитру из набора 

Create Palette From Document Создать палитру из документа 

Palette Editor ... Редактор палитры ... 
Dockers Докеры 

Toolbars Инсmvментальная линейка 

MenuBar Строка меmо 

Status Ваг Строка состояния 

Standard Стандарт 

Propertv Ваг Панель свойств 

Toolbox Панель инструментов 
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Окончание приложения А 

Команда меню (EN) Команда меню (RU) 
Text Текст 

Zoom Масштаб 

Intemet Интернет 

PrintMerge Слияние при печати 

Transform Преобразования 

Visual Basic for Applications Visual Basic для приложений 
Close Закрьпъ 

CloseAll Закрыть все 

Refresh Window Перерисовать окно 

Help Помощь 

Help Topics Содержание помощи 

What's New? Что нового? 

Technical Support Техническая поддержка 

W orking with Office Обзор того, как надо работать с приложе-

ниями Office 
About CorelDRA W OCorelDRAW 
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Клавиши 

А 

Alt + Enter 
Alt + FlO 
Alt+Fll 
Alt + Fl2 
Alt + FЗ 
Alt+ F4 
Alt+ F7 
Alt + F8 
Alt + F9 
Alt + Shift + D 
Alt+ Z 
в 

с 

Ctrl + Пробел 
Ctrl + I 
Ctrl + N 
Ctrl +О 
Ctrl + S 
Ctrl + Shift + S 
Ctrl +В 
Ctrl +С 
Ctrl + D 
Ctrl + Е 
Ctrl + Fl 1 
Ctrl + Fl2 
Ctrl + F2 
Ctrl + FS 
Ctrl + Fб 
Ctrl + F7 
Ctrl + F8 
Ctrl + F9 
Ctrl + G 
Ctrl + J 
Ctrl +К 

ПРИЛОЖЕНИЕ Б 

(справочное) 

КЛАВИШИ БЫСТРОГО ДОСТУПА 

Назначение 

Вызов инс'Iрумента Спираль (Spiral Tool) 
Отображение докера Свойства объекта 

Докер Трансформация, режим Размер 

Вызов редактора Visual Basic 
Выравнивание по базе 

Отображение докера Линза 

Выход 

Докер Трансформация, режим Позиция 

Докер Трансформация, режим Вращение 

Докер Трансформация, режим Масштаб 

Динамические направляющие 

Режим закрепления за объектами 

Выравнивание выделенных объектов по нижнему краю 

Выравнивание ценЧJов выделенных объектов по вертикали 

Активизация инс'Iрумента Указатель (Pick Tool) в текстовом режиме 
Импорт 

Новый документ 

Вызов окна открытия документа 

Сохранить документ 

Сохранить как ... 
Яркость/Кон'Iраст/Интенсивность 

Коиировать выделенный объект 

Дублировать объект 

Экспорт объекта 

Вызов окна вставки символа 

Проверка орфографии 

Вызов окна Диспетчер видов 

Графические и текстовые стили 

Менеджер символов 

Оболочка 

Преобразовать простой текст в фигурный и наоборот 

Отображение докера Коюур 

Групиировка выделенных объектов 

Вызов окна нас'Iройки свойств 

Разбиение на части 
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Продолжение приложения Б 

Клавиши Назначение 

Ctrl + L Комбинирование объектов 

Ctrl + Р Печюъ 

Ctrl + PgDn Перемещение объекта на один назад 

Ctrl + PgUp Перемещение объекта на один вперед 

Ctrl + Q Преобразовать объект в кривую 

Ctrl + R Повторение 

Ctrl + Shift + В Цветовой баланс 

Ctrl + Shift + Q Преобразовать эскиз в объект 

Ctrl + Shift + Т Вызов окна редактирования текста 

Ctrl + Shift + U Оттенок/Насьпценность/Яркость 

Ctrl + Shift + Z Вернуть, повторить 

Ctrl + Т Вызов окна форматирования текста 

Ctrl + U Разгруппировать 

Ctrl + V Вставить 

Ctrl + W Перерисовать окно (Обновить) 

Ctrl + Х Вырезать 

Ctrl +У Закрепить за сеткой 

Ctrl + Z Отменить 

D Вызов инс'Iрумента Сетка (Graph Paper Tool) 
Delete Удалить 

Е Выровнять цен'Iры выделенных объектов по горизонтали 

FlO Вызов инс'Iрумента Форма (Shape Tool) 
Fl 1 Вызов диалогового окна Градиентная заливка (Fountain Fill) 
Fl2 Вызов диалогового окна Контурное перо (Outline Pen Dialog) 
F2 Активизация инс'Iрумента Масштаб (Zoom Tool) 
FЗ Уменьшение масштаба изображения 

F4 Показать все объекты (на странице и на рабочем пространстве) 

FS Инсmvмент Свободная рука (Freehand Tool) 
Fб Вызов инс'Iрумента Прямоугольник (Rectangle Tool) 
F7 Вызов инс'Iрумента Эллипс (Ellipse Tool) 
F8 Вызов инс'Iрумента Текст (Text Tool) 
F9 Полноэкранный просмотр 

G Вызов панели интерактивной заливки 

н Инс'Iрумент Рука (Hand) 
I Суперлиния, Художественньrе средства (Artistic Media Tool) 
L Выровнять выделенньrе объекты по левому краю 

м Инсmvмент Интерактивная заливка по сетке 
р Центрировать на странице 

R Выровнять выделенньrе объекты по правому краю 

Shift+ А Распределить промежутки между объектами по вертикали 

Shift+ В Распределить объекты до низа 

Shift+ С Распределить центры объектов по вертикали 

Shift+ Е Распределить цен'Iры объектов по горизонтали 
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Окончание приложения Б 

Клавиши Назначение 

Shift + Fl 1 Вызов окна равномерной заливки (Fill Color Dialog) 
Shift+ Fl2 Вызов окна настройки цвета коюура 

Shift+ F2 Увеличение выделенного объекта до размеров рабочего простран-

ства 

Shift+ F4 Показюъ страющу целиком 

Shift+ L Распредеmпъ объекты влево 

Shift+ Р Распредеmпъ промежутки между объектами по горизонтали 

Shift+ R Распределюъ объекты вправо 

Shift+ Т Распределюъ объекты до верха 

Shift+ PgDn Перемещение объекта на задний план 

Shift+ PgUp Перемещение объекта на передний план 

т Выровнять объекты по верху 

ТаЬ Последовательное выделение объектов на странице 

х Инструмент Ластик (Eraser Tool) 
у Вызов инструмента Многоугольник (Polygon Tool) 
z Вызов инструмента Масштаб (Zoom) 
Пробел Активизация инструмента Указатель (Pick Tool) 
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